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Jeu pour 2 a 7 joueurs
Jeu imaginé par Lumbardh, Céline et Quentin, aidés de Meélissa M.
et Melissa P. de la classe DE 11 du Locle,
dans le cadre de la semaine de lecture

Matériel du jeu :
- undé

des pions
le plan de jeu
les cartes jaunes

Regles

Mets ton pion sur la case « départ ». Les cartes sont a I’envers a
coté du plan de jeu.

Tire une carte.

Si la carte est « positive » (visages souriants), tu peux avancer du
nombre de points que t'indiquera le dé.

Si la carte est « négative (visages tristes), tu restes a ta place et tu
dois attendre le prochain tour.

Remettre les cartes dans le tas une fois utilisées.

Si tu tombes sur une case « piege », tu dois faire ce qu’elle te dit
(reculer de 1 ou 2 cases ou jusqu’a la case « départ »)

Le premier arrivé sur la case « arrivée » a gagné. Il a grandi dans
sa téte et dans son coeur car il a une bonne estime de lui.

Amuse-toi bien !
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